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PYTHON GAME CODER
/SEMANA |

“Criar um jogo sempre foi um dos teus sonhos? Vem aprender a desen-
volver jogos desde o comego!”

/DESCRICAO

Usando o Python vamos aprender a programar, editar, resolver problemas e desenvolver jogos do

zero. Vamos ver ainda como o Python funciona a mover sprites no ecra e a interagdo com os mesmos.
Criar e importar imagens e sons para implementar no jogo.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Aprender a programar em Python.
Compreender como se cria um jogo.

 Aprender a programar em Python.

« Compreender como se cria um jogo.
Criar um jogo 2D. + Criar um jogo 2D.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas




MINECRAFT DEVELOPER
/SEMANA II

“Da asas a tua imaginagdo na criagdo de mods para o famoso Mine-

craft!”

/DESCRICAO

Criagao de mods para o Minecraft disponivel para todos conseguirem jogar, apren-

dendo os conceitos da programagao num ambiente Drag and Drop usando o
software MCreator e as suas muitas ferramentas com auxilio da imaginagao de cada

um.
/OBJETIVO
Aprender os conceitos que regem o Mine- + Compreender como o Minecraft funciona.
craft por detras do jogo. + Familiarizagao com o MCreator.
Compreensao da palavra Modding. - Desenhar os prépios blocos, ferramentas e
Desenvolver um mundo totalmente personal- tudo o resto.
izado e Unico. - Definir o comportamento de novos mon-

stros.

+ Publicar o jogo.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas
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ROBLOX «WELCOME ASSEMBLY» GAME
/SEMANA |

“Salta do exterior para o interior da Assembly e descobre os espagcos

de jogos, atividades, aulas e lazer, disponiveis no seu interior.”

/DESCRICAO

Figuras geométricas no exterior da Assembly sao um labirinto que é preciso ultrapassar para ter

acesso ao espaco interior e as salas de jogos e lazer da Assembly. As melhores composi¢cdes 3D serao

integradas no jogo final.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Criar em Roblox um jogo inicial que da acesso * Compreender o projecto e definir metod-

ao interior da Assembly recriado em espagos

3D.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas

6 horas

ologia.

+ Familiarizacdo com o interface Roblox

Studio.

+ Contruir réplicas de cada uma das salas (a

dividir pelos participantes).

+ Construir jogo de acesso do exterior.
+ Definir e compor o comportamento e

percurso.

* Node coding da interactividade.
« Criar um menu interactivo de apre-

sentacao.
riar executavel final e publishing.




3D UNREAL GAME DESIGN

/sEmaNAN

“Salvos do Labirinto de Creta e do Minotauro, é preciso escapar da

terrivel ilha atravessando uma perigosa ponte de vidro!”

/DESCRICAO

Construir um ambiente envolvente através de composi¢ao e construcao virtual em tecnologia proce-

dural rendering, definir uma permissa de dificuldade de modo de jogo e inserir personagens (avatars).
Node coding da interactividade de jogo e publishing em diversas plataformas.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Criar, através de software de composicao de

media design, um jogo interactivo em ambi-

ente 3D.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas

6 horas

* Criar executavel final e publishing.

+ Compreender o projecto e definir metodo-

logia.

* Compor o espa¢co em construgcao 3D.

Recolher os assets necessarios ao projeto.

+ Definir e compor o comportamento e

percurso.

+ Node coding da interactividade.
+ Criar um menu interactivo de apresentagao.




ROBOTICS

MECHATRONICS
/SEMANA |

& “Hd& muitos anos que a tecnologia robdtica estd fortemente presente
na industria automaével, proporcionando inumeras funcionalidades
’ —
ﬁ'-|.
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que facilitam a conducdo no dia a dia.”

> /DESCRICAO

Os alunos irao aprender a utilizar sensores eletrénicos relevantes para a drea automével como é caso
dos de distancia, cor e luminosidade. Estes sensores por sua vez irao contribuir, por exemplo, para
sistemas de seguranga como a travagem automatica ou aviso de mudanca de faixa.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Compreender como funcionam algumas das - Introducido ao Kit LEGO Mindstorms EV3:

tecnologias atualmente incluidas no sector Motores, sensores, EV3 Brick, e mais.

automovel, que para além de facilitarem a - Funcionalidades de um computador de

conducgdo, aumentam muito a seguranca. bordo num automével: Medicio de distan-

Utilizar a plataforma LEGO Mindstorms EV3 cia, medicio de velocidade instantanea, e
mais.

« Transmissoes: Relacdes de transmissao, e

/METODOLOGIA mais.

- Automatismos: Luzes automaticas, cruise
[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica control, sensores de estacionamento, e mais.
8 horas 6 horas - Sistemas de seguranca: Abertura de porta

com chave/cédigo, e mais.




ROBOTICS

ROBOTICS FARMING
/SEMANA II

"Algumas areas sao percecionadas como pouco tecnoldgicas, como
é o caso da agricultura, por isso iremos descobrir formas de utilizar

tecnologia robdtica para otimizar os recursos naturais.”

/DESCRICAO

Os alunos irao aprender a utilizar sensores eletréonicos relevantes para a area horticola - sensores de
temperatura, luminosidade e humidade. Estes sensores por sua vez irao controlar servomotores para
o acionamento de bombas de rega e outros sistemas uteis.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Compreender como funcionam diferentes + Atividades com micro:bit: Introducdo ao
tipos de sensores eletrénicos e como podem hardware BBC micro:bit, ambiente de
ser utilizados. programacao “Makecode for micro:bit”.,
Saber utilizar plataformas tecnologias difer- leituras de luminosidade, temperatura e
entes como micro:bit e LEGO Mindstorms * humidade, registo de dados, controlo de
EV3 Education. servomotores, construgao de sistema de

rega automatica.

/METODOLOGIA Atividades com EV3: Introducédo ao hard-

« ware LEGO Mindstorms EV3, ambiente de
programagao “LEGO  Mindstorms EV3
_ ;. + _ "
[TEC]8 Eula teorica [VOC; ;ula pratica Education”, leituras de luminosidade,
r r
oras oras + temperatura e humidade, registo de dados,
controlo de servomotores, construcdo de

+ sistema de rega automatica, e mais.

NENHUNS!




Faz as tuas férias!
geral@assembly.pt

#SkillUpForTomorrowToday A/\SQEMBI_Y



