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MINECRAFT CODING WITH BLOCKS
/SEMANA |

“Desenvolve a tua paixdo por Minecraft e entra no universo da

programagdo com blocos. Supera todos os desafios!”

/DESCRICAO

Aprende os principios fundamentais da programagao, bem como a légica, usando a tecnologia de
programagao com blocos para ultrapassares e concluires desafios.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Aprender a programar no Minecraft com a ° Variaveis e tipos de dados;

tecnologia de programacao com blocos. ° Expressoes, operagoes e operadores;
o Estruturas de decisao e de iteragao;

o Coordenadas;
o Eventos e funcoes;
o Inteligéncia Afrfiticial.

/METODOLOGIA

[TEC] -aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas
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ROBLOX 3D GAME
/SEMANA

“Roblox game em estilo de aventura, recriando um tunel de um com-

boio fantasma e as surpresas que esperam cada participante do jogo.

Tudo reconvertido para um sistema de pontuagdes e disputas.”

/DESCRICAO

Depois de conceber e construir um espaco de tunel 3D, serad colocado um comboio fantasma a circu-
lar no interior do mesmo. Tera uma entrada e uma saida para a participa¢ao dos jogadores.

Os alunos devem pensar nas surpresas a surgir, como realiza-las e como avaliar o seu impacto.

O ideal é que qualquer pessoa possa fazer o jogo sem saber o que vai acontecer e como sera avaliada.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

o Definir o espaco virtual 3D;

Conseguir criar, através do software de

composicio de media design Roblox, uma série o Editar a interatividade da aventura;

de gamevents que representem as “surpresas”
que acontecem numa viagem de comboio
fantasma. Recriar o espaco de um tunel 3D, onde
tera lugar a viagem.

Embora meramente simbodlicos, as surpresas
poderdo significar uma pontuacdo (atribuida
pelos adversarios) penalizadora.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas

o Compor e organizar os gamevents;
o Ensaiar a jogabilidade da aventura;
o Partilhar a experiéncia do jogo;

o Publish.
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j ROBOTICS

LEGO MINDSTORMS

/sEMANA I

"Aintroducdo da Robdtica Educativa para os alunos do Te e 2¢ ciclo do

ensino € um designio internacional com vista @ compreensao do modo

como as tecnologias digitais estao presentes e estruturam muitos

processos que vivemos na sociedade atual

/DESCRICAO

”

Os alunos vao utilizar os equipamentos e plataformas LEGO EV3 para terem uma primeira introdugao

as profissoes de Robotic Engineer onde vao construir Robds em Lego e Robotic Controller onde vao

programar esses Robds na linguagem de programagao por blocos Mindstorms.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Compreender como se constroem robés com
base em varias pe¢as autébnomas e como se
programa os robds com base em sensores de
luminosidade, de cor e de distancia para
resolver problemas concretos utilizando a
plataforma LEGO Mindstorms EV3.

/METODOLOGIA

[TEC] -aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas

Introducdo ao kit LEGO Mindstorms EV3
Software de Programagao LEGO Mindstorms
Education EV3

Projeto #1 Brago Robético - LEGO® EV3
Projeto #2 Painel Solar - LEGO® EV3
Projeto #3 Cachorrinho - LEGO® EV3
Projeto #4 Skate - LEGO® EV3

Projeto #5 Cancela Eletrénica—- LEGO® EV3
Projeto #6 Robo Seguidor de Linhas - LEGO
EV3

Projeto #7 Rob6 Giro - LEGO EV3

Projeto #8 Robo Humanoide - LEGO EV3




MINECRAFT MOD DEVELOPER
/semaNA v [T

‘D& asas & tua imaginacdo na criagdo de mods para o famoso
Minecraft!”

/DESCRICAO

Criagdao de mods para o Minecraft disponivel para todos conseguirem jogar, aprendendo os conceitos

da programag¢ao num ambiente Drag and Drop usando o software MCreator e as suas muitas
ferramentas com auxilio da imaginagao de cada um.

/OBJETIVO /ATIVIDADES
Aprender os conceitos que regem o o Compreender como o Minecraft funciona;
Minecraft por detras do jogo. o Familiarizagdo com o MCreator;
Compreensio da palavra Modding. o Desenhar os prépios blocos, ferramentas e
Desenvolver um  mundo totalmente tudo o resto;
personalizado e Unico. o Definir o comportamento de novos
monstros;

o Publicar o jogo.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas
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ROBLOX STORY GAME
/SEMANA V

“Uma never_ending_story em que os amigos descobrem uma coroa

magica que quem a coloca na cabega parte para uma viagem sem
fim, voltando a perdé-la. O AMO da COROA vai dando pistas aos

amigos para redescobrir a coroa e encontrarem o amigo”
/DESCRICAO

Numa estrutura de enredo interativo, os jogadores terao em cada ponto da narrativa saber quais as
opgoes e como isso afetara o resultado final. O desafio é conseguir coletivamente elaborar uma
histéria original, jogavel através de uma plataforma de gaming.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Através de software de composi¢ao de media o Compreender o projeto e definir
design (Roblox), criar uma narrativa metodologia;

interativa, com recurso a pequenos projetos o Escolher o método de animagao a usar;

de animagao em que um grupo de jovens o Recolher os assets necessarios ao projeto;
tenta escapar de umailha deserta onde foram o Definir o percurso e as ligagdes possiveis;
parar sem saber como e encontrar o amigo o Executar as animacoes;

perdido. o Criar os menus interativos de apresentacao;

o Criar executavel final e publishing.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas




ROBLOX GAME DEVELOPER
/SEMANA VI

“Junta o melhor de Roblox e prepara-te para criares um jogo para uma

das plataformas de jogos mais conhecidas do mundo!”

/DESCRICAO

Aprender a desenvolver jogos no roblox, partindo de ideais pré existentes, analisando e
expandindo nessas. Criagao dos préoprios mapas e jogos, utilizando assets criados e pré-existentes.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Aprender os conceitos que regem o Roblox o Compreender como o Roblox funciona;
por detras do jogo. Compreensao. o Familiarizagao com o Roblox Studio;
o Criar as estruturas e ideias de jogo;

o Criagao de mapas;
o Desenvolvimento de ideias de jogo;
o Andlise de varios jogos de Roblox

/METODOLOGIA conhecidos.

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas
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FUTEBOL BOTS
/SEMANA VII

"A BBC criou um dispositivo destinado a demonstrar o funcionamento da robdtica a
criangas e jovens — o Microbit. Desde 2015, milhes de estudantes do Te e 2e ciclo do ensino
no UK criaram as bases para perceber o funcionamento da robdtica através de projetos

praticos que os levaram a entender o mundo do futuro através da Internet of Things (loT)”

/DESCRICAO

Os alunos vao utilizar um kit Microbit para entender de uma forma pratica como se faz a assemblagem
de um Robé a partir de pecas independentes e terem uma primeira nogcao do que é a profissao de
Robotic Engineer, posteriormente, através da plataforma Makecode, vao programar esses Robos e
perceber os conceitos bases necessarios de uma linguagem de programagao por blocos.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Compreender como se constroem robos com o Introducao ao BBC micro:bit;

base em varias pegas auténomas e como se o Algoritmos;

programa os robés com base em comandos de o Comandos de Programagao - MakeCode for
codigo de forma a criarem um robd micro:bit;

personalizado que tenha o  melhor o Exercicios com micro:bit;

desempenho no campeonato que se realiza no o Variaveis, exercicios praticos com micro:bit;
ultimo dia. o Controlar hardware externo com micro:bit;

o JoyStick com micro:bit;

/METODOLOGIA o Rob6é Magueen micro:bit;

o Tuning do Rob6 Maqueen para jogar futebol;

o Campeonato de Futebol Bots!
[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica
8 horas 6 horas
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PARKOUR VIDEO MAKER
/SEMANA VIiI

"A partir de um percurso virtual, em ambiente 3D, tentar sequir um caminho

proposto, com um THIRD PERSON MODEL - em green screen no final) que
corresponda ao parrkour proposto. A movimentagdo serd interactiva.”

/DESCRICAO

Construir um ambiente envolvente através de composigao e construgao virtual, definir um percurso e
inserir personagens virtuais com recurso a tecnologia de composi¢ao 3D e edigao em GreenScreen.
Implementar as dificuldades necessarias a progressao do personagem e gravar o resultado em video
interactivo de modo a controlar o desenrolar do parkour.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Criar um espac¢o de acao 3D-360 a partir de Fazer esboco do projeto (pode ser

um percurso virtual imaginado em ambiente pré-fornecido);

urbano ou natural, onde seja possivel Compor o espaco em construcio 3D;

aprender a manipular e desenvolver Recolher os assets necessarios ao projeto;

experiéncias de movimentos 3D da realidade
de gaming.

Compor espagos virtuais, modelos de
realidade virtual e desenvolver animacoes

interativas.

Definir o espaco, percurso e interactividade;
Editar o video final de acordo com os
objectivos;

Criar um menu interactivo de apresentacao;

Criar executavel final e publishing.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas




MINECRAFT CODING WITH BLOCKS
/SEMANA IX

“Desenvolve a tua paixdo por Minecraft e entra no universo da

programagdo com blocos. Supera todos os desafios!”

/DESCRICAO

Aprende os principios fundamentais da programagao, bem como a légica, usando a tecnologia de

programagao com blocos para ultrapassares e concluires desafios.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Aprender a programar no Minecraft com a o Variaveis e tipos de dados;

tecnologia de programacao com blocos. ° Expressdes, operacoes e operadores;
° Estruturas de decisao e de iteragao;

° Coordenadas;
° Eventos e funcoes;
° Inteligéncia Arfiticial.

/METODOLOGIA

[TEC] -aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas




ROBLOX GAME DEVELOPER
/SEMANA X

“Junta o melhor de Roblox e prepara-te para criares um jogo para uma

das plataformas de jogos mais conhecidas do mundo!”

/DESCRICAO

Aprender a desenvolver jogos no roblox, partindo de ideais pré existentes, analisando e
expandindo nessas. Criacao dos préprios mapas e jogos, utilizando assets criados e pré-existentes.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Aprender os conceitos que regem o Roblox o Compreender como o Roblox funciona;

por detras do jogo. Compreensao. o Familiarizagao com o Roblox Studio;
o Criar as estruturas e ideias de jogo;

o Criacao de mapas;
o Desenvolvimento de ideias de jogo;
o Andlise de varios jogos de Roblox

/METODOLOGIA conhecidos.

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas
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j ROBOTICS

LEGO MINDSTORMS

/SEMANAX

"Aintroducdo da Robdtica Educativa para os alunos do Te e 2e ciclo do

ensino € um designio internacional com vista @ compreensao do modo

como as tecnologias digitais estao presentes e estruturam muitos

processos que vivemos na sociedade atual

/DESCRICAO

”

Os alunos vao utilizar os equipamentos e plataformas LEGO EV3 para terem uma primeira introdugao

as profissoes de Robotic Engineer onde vao construir Roboés em Lego e Robotic Controller onde vao

programar esses Robds na linguagem de programagao por blocos Mindstorms.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Compreender como se constroem robds com
base em varias pe¢as autébnomas e como se
programa os robos com base em sensores de
luminosidade, de cor e de distancia para
resolver problemas concretos utilizando a
plataforma LEGO Mindstorms EV3.

/METODOLOGIA

[TEC] -aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas

Introducao ao kit LEGO Mindstorms EV3
Software de Programagao LEGO Mindstorms
Education EV3

Projeto #1 Brago Robético - LEGO® EV3
Projeto #2 Painel Solar - LEGO® EV3
Projeto #3 Cachorrinho - LEGO® EV3
Projeto #4 Skate - LEGO® EV3

Projeto #5 Cancela Eletrénica- LEGO® EV3
Projeto #6 Rob6 Seguidor de Linhas - LEGO
EV3

Projeto #7 Rob6 Giro - LEGO EV3

Projeto #8 Robo Humanoide - LEGO EV3




MINECRAFT MOD DEVELOPER
/SEMANA XII

‘D& asas & tua imaginacdo na criagdo de mods para o famoso
Minecraft!”

/DESCRICAO

Criagao de mods para o Minecraft disponivel para todos conseguirem jogar, aprendendo os conceitos

da programag¢ao num ambiente Drag and Drop usando o software MCreator e as suas muitas
ferramentas com auxilio da imaginagao de cada um.

/OBJETIVO /ATIVIDADES
Aprender os conceitos que regem o o Compreender como o Minecraft funciona;
Minecraft por detras do jogo. o Familiarizagdo com o MCreator;
Compreensio da palavra Modding. o Desenhar os prépios blocos, ferramentas e
Desenvolver um  mundo totalmente tudo o resto;
personalizado e Unico. o Definir o comportamento de novos
monstros;

o Publicar o jogo.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas
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BLENDER GAME DESIGN
/SEMANA |

“Composicao 3D de um espago virtual onde uma ou mais filas de

pecas domind caem em sequéncia, recriando conhecidas

animacoes.”

/DESCRICAO

Para criar um jogo em 3D, o Blender pode ser uma ferramenta poderosa para construir os modelos. E
ideal para iniciados e mostra como criar modelos 3D, manipular um ambiente tridimensional e criar

objetos personalizados. Imagina o espac¢o e desenha o percurso da queda do dominé.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Familiarizacdo com o universo Blender e com as o Desenvolver conhecimentos base do Blender;

o

técnicas de composicdo 3D, através do desenho Escolher uma linha de composicao;

o

e composicao de objetos, neste caso uma Estudar os pormenores da fisica dos objetos;

o

colecao de dominds. Fazer um primeiro teste curto;

o

Aprender as caracteristicas fisicas dos modelos Exportar o render final para video.
em ambiente dinamico virtual.

Composi¢cao de um mundo virtual onde se pode

desenrolar a recriacio do que seria um

desempenho real.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas




FRONTEND DEVELOPER
/SEMANA II

“Queres conhecer o que um FrontEnd Developer faz? Nesta semana,
podes dar os primeiros passos para seres tu a ditar como é o teu

website!”

/DESCRICAO

Existem milhdes de pessoas com acesso a internet, mas poucos sabem realizar conteudos para a

internet. Com este curso, coloca as tuas ideias em pratica e publica-as para o mundo.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

° Bases da programacao de computador;

° Perceber convengoes para criagao de sites;
° Aprender HTML;

° Aprender CSS;

° Aprender Javascript.

Ter o primeiro contacto e aprender as
linguagens basicas na utilizagao da Internet
como HTML, CSS e Javascript.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas




PYTHON GAME DEVELOPMENT
/SEMANA III

“Queres aprender a programar o teu primeiro jogo ou dar asas ao teu
conhecimento? Vem criar um jogo com a linguagem Python!”

/DESCRICAO

Aprende os principios fundamentais da programagao bem como a légica da programag¢ao usando a
linguagem Python, através de um processo divertido de constru¢ao do jogo Arkanoid.

/OBJETIVO /ATIVIDADES
Aprende a programar um jogo usando a o Variaveis e tipos de dados;
linguagem Python junto com uma das o Expressoes, operagdes e operadores;
bibliotecas mais usadas do mercado ° Introducdo a algoritmia;
PyGame. o Estruturas de decisao e de iteragao;

o Definir e invocar métodos;

o Logica da programagao para jogos.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas




A

ROBOTICS

BATTLE BOTS
/SEMANA IV

“O Sumo é um desporto japonés de luta competitiva de contacto no qual um rikishi
(lutador) tenta forcar o outro lutador para fora de um ringue circular (dohyd). Para vencer
ndo basta ter apenas forca pois a rapidez e a técnica sdo também igualmente

importantes”

/DESCRICAO

Os alunos irao criar os seus proprios robds de combate sumo utilizando todas as ferramentas a sua
disposicao na plataforma LEGO EV3. Irao depois participar no grande torneio de sumo no ultimo dia

de atividade.
/OBJETIVO /ATIVIDADES
Compreender as principais funcionalidades ° Introducdo ao kit LEGO Mindstorms EV3;
de um robd de combate sumo tirando partido o Software de Programacao LEGO Mindstorms
de sensores de luminosidade, de cor e de Education EV3;
distancia que irdo servir para implementar as o VRT - Virtual Robotics Toolkit;
melhores estratégias de combate. Resolver o Controlo de motores;
problemas concretos utilizando a plataforma o Sensores (Toque, Cor/Luz, Distancia);
LEGO Mindstorms EV3. ° Seguidores de Linhas;

o LDD - LEGO Digital Designer;

/METODOLOGl A o Regras e estratégias do combate Sumo;

o Torneio Final de Sumo.

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas




JAVA CODER
/SEMANA V

“Ser programador sempre foi o teu sonho e pensas todos os dias nos
desafios mirabolantes que um programador enfrenta... Vem descobrir

O que precisas para programar!”

/DESCRICAO

Aprende os principios fundamentais da programagcao bem como a légica da programag¢ao usando a
linguagem Java para resolver problemas do dia-a-dia de um programador.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Aprende a programar utilizando uma das ° Variaveis e tipos de dados;
linguagens mais usadas no mundo da ° Expressdes, operacdes e operadores;
programacgao o Regras de precedéncia, ordem de avaliagao;

o

Introducgao a algoritmia;
o Estruturas de decisao e de iteracao;

o

Definir e invocar métodos.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas
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UNITY GAME DEVELOPER
/SEMANA VI

“Dois exploradores adversarios tém que atravessar vdrios

corredores/patamares cheios de Zombies, mas... medida que os

derrotam, o poder de cada um passa para os restantes.”

/DESCRICAO

Definir o espago da agao do jogo e pensar os elementos graficos que poderao fazer parte desse
espago, bem como o modo de movimentagao dos modelos.

Compreender a estrutura da agao que permite que, os dois opositores derrotem os zombies.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Criar um jogo interativo de aventura e o Instalar e dominar os comandos do software;
estratégia. o Definir uma sinopse do jogo;

Aprender a desenvolver um raciocinio légico ° Recolher os recursos graficos para utilizar no
e criativo, para poder aplicar a uma atividade jogo;

ludica, ideias de produgao interativa. cCompor e organizar o espago e a
Aprender a compor os elementos gréaficos movimentacdo dos elementos;

qgue melhor servem os objetivos do jogo, o Ensaiar a jogabilidade do projeto;
mantendo os principios gerais do ° Publishing.

entretenimento.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas




PYTHON GAME CODER
/SEMANA VI

“Criar um jogo sempre foi um dos teus sonhos? Vem aprender a
desenvolver jogos desde o comego!”

/DESCRICAO

Usando o Python vamos aprender a programar, editar, resolver problemas e desenvolver jogos do

zero. Aprende os principios fundamentais da programacao bem como a légica da programacao
usando a linguagem Python num processo divertido da construgao de um jogo!

/OBJETIVO /ATIVIDADES
Aprende a programar um jogo usando a ° Aprender a programar em Python;
linguagem Python junto com uma das o Compreender como se cria um jogo;
bibliotecas mais usadas do mercado ° Variaveis e tipos de dados;
PyGame. o Expressoes, operagoes e operadores;
Compreender como se cria um jogo. ° Introdugdo a algoritmia;

]

Criar um jogo 2D. Estruturas de decisao e de iteragao;

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas

]

Definir e invocar métodos;

]

Logica da programagao para jogos.




FRONTEND DEVELOPER
/SEMANA VIII

“Queres conhecer o que um FrontEnd Developer faz? Nesta semana,
podes dar os primeiros passos para seres tu a ditar como é o teu

website!”

/DESCRICAO

Existem milhdes de pessoas com acesso a internet, mas poucos sabem realizar conteudos para a

internet. Com este curso, coloca as tuas ideias em pratica e publica-as para o mundo.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

° Bases da programacao de computador;

° Perceber convengoes para criagao de sites;
° Aprender HTML;

° Aprender CSS;

° Aprender Javascript.

Ter o primeiro contacto e aprender as
linguagens basicas na utilizagao da Internet
como HTML, CSS e Javascript.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas
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WORLD ROBOTICS OLYMPIAD
/SEMANA IX

"A World Robot Olympiad é uma competicdo internacional, sem fins lucrativos, cujo
objetivo é incentivar os jovens a interessarem-se pelas dreas de da ciéncia, tecnologia,
engenharia e matemdtica (STEM) através de atividades educacionais robdticas
baseadas em LEGO.”

/DESCRICAO

O tema da WRO escolhido é “Smart Cities, Smart Lighting” onde os alunos irao construir robés de
navegagao auténoma que irao desempenha atividades logisticas de recolha e entrega de “lampadas

inteligentes” numa pista WRO predefinida.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Compreender como funcionam os robds de o Introducgao ao kit LEGO Mindstorms EV3;
navegacdo auténoma, assim como os o Softwares de Programacdo LEGO
sensores de luminosidade, de cor e de Mindstorms EV3;

distancia para resolver problemas concretos o Ambiente de simulacdo robdtica “Open
utilizando a plataforma LEGO Mindstorms Roberta”;

EV3. o Sensores de Luminosidade;

o Seguidores de Linha;

/METODOLOGIA o Sensores de Distancia;

o Sistemas Anti-colisao;

o Sensores de Cor;
[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica .
o Sistemas de Pega/Levantamento;
8 horas 6 horas

o Resolver desafios logisticos WRO.
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3D ANIMATION PLAY
/SEMANA X

"Animation composing com software de animagdo utilizando human
models imitando movimentos reais e recriando agdes tipicas de

artistas e desportistas”

/DESCRICAO

Escolher uma das cenas propostas para fazer a animagao e observar o desenrolar do movimento,
fazendo um paralelo com os tempos de animagao e os seus pontos chave.
Importar os modelos para o software e fazer o primeiro esbo¢o da animagao e completar os intervalos

de frames chave dos movimentos.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Criar clips de video como resultado final de o Decidir o movimento a animar;

uma animacao virtual. o Definir os pontos chave da animacao;

Aprender a dominar a técnica de animacdo ° Importar modelo 3D;
em timeline com recurso a keyframes, estudo ° Executar a animacao;
do movimento humano e controle dos ° Pensar nos sons do clip;

tempos das acdes propostas. o Exportar como video file.

Exportar animagdes para ficheiros de video

controlando o fluxo.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas




PYTHON GAME DEVELOPMENT
/SEMANA XI

“Queres aprender a programar o teu primeiro jogo ou dar asas ao teu
conhecimento? Vem criar um jogo com a linguagem Python!”

/DESCRICAO

Aprende os principios fundamentais da programagao bem como a légica da programag¢ao usando a
linguagem Python, através de um processo divertido de construgao do jogo Arkanoid.

/OBJETIVO /ATIVIDADES
Aprende a programar um jogo usando a o Variaveis e tipos de dados;
linguagem Python junto com uma das o Expressdes, operacdes e operadores;
bibliotecas mais usadas do mercado ° Introducao a algoritmia;
PyGame. o Estruturas de decisao e de iteragdo;

o Definir e invocar métodos;

o Loégica da programagao para jogos.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] - aula pratica

8 horas 6 horas
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YOUTUBE VIRTUAL VIDEO
/SEMANA XII

“Video composing em tempo real / streaming, com imagens virtuais e

”

reais, para apresentacdo num canal de Youtube com recurso a Al

/DESCRICAO

Criar em video um espago de agao a partir de uma ideia original. Construir um ambiente envolvente
através de composicao e construgao virtual e definir o desenrolar do clip com recurso a software 3D.
Executar o trabalho em estudio e a pds-producao até a difusao do resultado final.

Implementar um YOUTUBE CHANNEL para fazer o streaming de video.

/OBJETIVO /ATIVIDADES

Criar clips de video para difusdo num “Youtube o Definir contetidos da produgao virtual;

channel”. o Editar imagens, sons e fluxo da

Aprender a montar um dispositivo de produg¢ao para apresentacio;

alimentar um canal de Youtube live. Opgoes de . . ~
o Compor e organizar outline da sessao;

hardware e software e como preparar e organizar um . .
C o ° Ensaio geral do streaming;
miniestudio de produg¢ao virtual, com recurso a

S o . . inq.
editor de video, para edicio live. Criar canal live e fazer o streaming
Composicdao de conteudos, eventualmente com

recurso a lA, e sua apresentacao live streaming.

/METODOLOGIA

[TEC] - aula tedrica + [VOC] -aula pratica

8 horas 6 horas




E SEXTA!



/SEMANA |
19/juna 23/jun

/SEMANAII
26/juna 30/jun

/SEMANA I
3/jula7/jul

/SEMANA IV
10/jul a 14/jul

/SEMANA V
17/jul a 21/jul

/SEMANA VI
24/jul a 28/jul

Campeonatos de VERAO

Os eSports oferecem duas componentes que o ensino tradicional ndao estimula tao facilmente: a

equipa ou a competicao saudavel.

/CONQUISTA O TiTULO

O ultimo dia de cada semana é dedicado aos jogos de que os jovens tanto gostam e podem competir

para ganharem o titulo de campeao do seu jogo favorito!

Consultem a organizagao do dia mais esperado da semana:

VALORDNT

RQBLOX
MAZE|BOIS
BYIHELRAEY
ROBLOX
BAIHELRREY

/SEMANA VI
31/jula4/ago

MAZEIBOIIS

/SEMANA VIII
7/agoall/ago

ROQBLOX

/SEMANA IX
14/ago a 18/ago

Pl EERRE Y

/SEMANA X
21/ago a25/ago

ROQBLOX

/SEMANA XI
28/ago a1/set

MAZEIBOIS

/SEMANA XII
4/seta 8/set

P INE T

motivagdao para aprender e a inovagdao. Os jogos sao envolventes e servem como portal para outro
universo, estimulando a imaginagao, criatividade e resolugao de problemas, assim como o trabalho em

FORTNITE

QFIFA

sl m;mxs.;m

cxsﬂﬁéc:
BEAT
SABER

VALORDNT

FORTNITE

World Robot Olympiad

VALORDNT




Faz as tuas férias!
geral@assembly.pt

#SkillUpForTomorrowToday





